
2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

1



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

目 录

一．大赛概述 .....................................................................................................1

（一）大赛背景 ...........................................................................................1

（二）大赛目标 ...........................................................................................1

（三）具体指导 ...........................................................................................2

二．团队注册 .....................................................................................................2

三．赛题设置 .....................................................................................................3

四．指定命题 .....................................................................................................3

（一）“黄帝陵：中华文明的精神标识”专项赛道 .................................. 4

1. ב ..............................................................................................4

2. Ӏ ......................................................................................5

3.ᵲ ..............................................................................................6

（二）“元宇宙”数字作品专项赛道 ...........................................................8

1. ב ..............................................................................................8

2. Ӏ ......................................................................................9

3.ᵲ ..................................................................................9

（三）AIGC类数字创意作品创作 ......................................................... 10

1. ב ............................................................................................10

2. Ӏ ....................................................................................11

3.ᵲ ................................................................................12



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

3

（四）“红色之旅 追梦铸魂”专项赛道 ...................................................12

1. ב ............................................................................................12

2. Ӏ ....................................................................................12

3.ᵲ ................................................................................13

4.Ὶל ............................................................................................14

（五）“乡村振兴 科创赋能”专项赛道 ...................................................14

1. ב ............................................................................................14

2. Ӏ ....................................................................................15

3.ᵲ ................................................................................16

4.Ὶל ............................................................................................17

（六）“民族文化 创新表达”专项赛道 ...................................................17

1. ב ............................................................................................17

2. Ӏ ....................................................................................17

3.ᵲ ................................................................................18

4.Ὶל ............................................................................................19

（七）“科技+创意，讲好中国故事”专项赛道 ...................................... 19

1. ב ............................................................................................19

2. Ӏ ....................................................................................19

3.ᵲ ................................................................................20

4.Ὶל ............................................................................................21



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

4

（八）“虚幻引擎（UE）作品创作”专项赛道 ....................................... 21

1. ב ............................................................................................21

2. Ӏ ....................................................................................21

3.ᵲ ................................................................................23

五．自主命题 ...................................................................................................24

（一）虚拟现实 VR与游戏 .....................................................................24

（二）移动应用开发 .................................................................................25

（三）影视与动漫设计 ............................................................................ 25

（四）智能产品设计 .................................................................................25

（五）人居环境设计 .................................................................................26

（六）数字艺术表现 .................................................................................26

（七）数据可视化 .....................................................................................26

（八）电子图书绘本设计 ........................................................................ 26

（九）智能软硬件创意作品 .................................................................... 27

（十）微信小程序应用设计 .................................................................... 27

（十一）其他 .............................................................................................27

六．竞赛安排 ...................................................................................................27

Ѓ҅Є .........................................................................................28

ЃԑЄ .........................................................................................30

七．参赛说明 ...................................................................................................30



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

5

Ѓ҅Єᵲ Ӏ .........................................................................................30

ЃԑЄ .........................................................................................30

ЃҎЄ .........................................................................................31

Ѓ3Є ⌡ ...........................................................................................31

八．奖项设置 ...................................................................................................32

九．指导老师 ...................................................................................................33

十．联络信息 ...................................................................................................33

十一．其它 .......................................................................................................35



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

1

一．大赛概述

（一）大赛背景

Ὴ Ά ԑ Ї ⌡ “ָ +”ғ

꜠ ҐЇ2024 ԑ Ὴ

ᵩ ᵲ ∕ ЃװҐ “ ”Є ɼ

Ҳ ָ ᴰғῊ ᵩ ᵲ ∕

ᴰЃװҐ Ņ ᴰņЄ Ӏ⸗Ї ҟ

ɻ ֪ ҟ ɻ ֪ ɻҲ ᴶ ɻ ҟ

ΐ ⸗Ї └Ҳ ָ ᴰ

ᵲ ᴰɻҲ ָ ᴰ ᵲ ᵲ ᴰɻҲ

ᴰᾣ ֥ҟ Ҙ ᴰ Ⱶ ɼ

Ὴ ᵩ ᵲ ∕ ᴰΊᵩ Ї

ῇ ꜠ָ ғ ᵩ Ї ҅ Ņ

֥Ⱶņ ɻ∕ ɻָ ῠ ᵲ ɼ

（二）大赛目标

Ӏ Е

1. ɻ ᴮ ∕ ῗ ָ Їҿ

∕ ֥ҟ ɼ

2.Ḍ ᴶ Ὶ ῗ ᵩ ɻ Ὺ
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Їᶕ ꜘ ש Ї ῠ ᴰ

שׂ ָ ɼ

3. ᵩᵲ ∕ᵲ Ῐ ғ Ї ῠ

∕ ɻ Ⱶ ЇᶕῚ ҿΊ ∕

Ⱶ ָ ɼ

（三）具体指导

ҿ ɻ ᶱΊᵩ Ї

Ḧ Ὴ ɻ‼ ɻᾥⅎ

Ⱶɼ ᴂ ᵣ Ҳ ɻ Ї

ΐ ꜠ ᵩ ғָ Ԑҟ ɼ

二．团队注册

1. ῳ Е ╦Ί Ὴ ┼

Ѓ Е ɻ ɻҘ Є ɼ

2. Е Ї 1-2

Ї ᴣ ɻ ᵲɼ

3. ῳЕ mit.caai.cn ῳ

֢ ᵲ ɼ

4. ֢ Е   ῳ ֢ ᵲ Е

2024 9 16 24 ɼ
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יִ ғ ∕ ЇҿӦ Ῐ

Ⱶ ɼ

Ņ +∕ Ї Ҳ Ԑņ Ї ҅Ҙ יִ

⌐ Ⱶ Ї ῇ Ҳ ԐҲ Їװ∕

қ ᴶ Ҳ Ї Ҳ ɼ Ғ׃ ғ

∕ ꜠ Ї Ҳ Ⱶɻ

ɼ

Ņ ЃUEЄᵲ ∕ᵲņҘ ∑ ╦

Ї ⌐ ҅ᾨ ΊЇ∕ᵲ₴Ί

∕ ɻ ᵲ ɼ ҅ ЇҒ׃ ԋ

ᴂ ╦ Ї ҿ ᶱԋ҅ү ɻ

ɼ

ҲЇ ᴰ ⌡ ῇԋŅ ЕҲ

ņ ҅Ҙ Ї ҅∕ӃҒ׃ ԋ ᴂ Ҳ ᴮ ᴶ

╔ ᴶ Ї

װ ῇ ӐҲɼ ҅Ӄ Ғ׃

ᴶ Ї ғ ᵲ

҅ ∕ ɼ

（一）“黄帝陵：中华文明的精神标识”专项赛道

1. ב

ЇᵲҿҲ ΐ ЇҒ׃
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Ҳ ש ᵩЇ Ҳ ɼ

ᵲҿ Ӑ Ї ᵲҿ Ӑ Ї Ҳ ֒

Ї ԋᾨ ᴂ ғ ɼ Ņ ЕҲ

ņҘ ῇ

Ὺ Ї ғ Їװ ᵩ ҿ Ї

∕ᵲ₴ Ҳ ᵲ Ї ҅ Ї

ᴶ ɼ

2. Ӏ

Ҙ ᵩᵲ ∕ᵲЇ

Ņ ņЇװ Ҳ ╔

ғ ɼ

Ѓ1Є ғҲ ɼ

Ҳ Ҳ ᵣ ᵲ Ї

ᵫ ԋҲ ɼ

Ѓ2Є ғ ᴶ ɼ

ῗ ᵲҿ ӎЇ ᵫ

ᵩ ᴶ ɼ

Ѓ3Є ש ᴰ ᴍẅɼ

ⅎ ש ᴰ ᴍẅЇ Ḍ ɻ

Ḫɻ ꜠ ∕ Ї ₴ ɼ

Ѓ4Є ∕ ֥
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Е ԓ ᾣ Ї Ί ∕

∕ ֥ Ї ∕ ɻԝ꜠ᵩ ɼ

Ѓ5Є ֥ Ḧ ғᴶ ɼ

⌐ ᵩ ֥ Ḧ ᴶ

Ї ɻ ɻ ɼ

3.ᵲ

Ѓ1Є /

⌡ יִ Ї ῇ Ї
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ԐЇ ה ש ӎɼ
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2 ֢Ὺ Е ֢ ∕ᵲ ЃPDF ЄЇ┼ᵲ

┼ᵲ Їװ ∕ᵲ Ԑ ɼ

Ѓ2Єԝ꜠

ԓ ЃVRЄ ЃARЄ

ԝ꜠ Ї ֢ԝЇ ᴭ װ ɻ ῇ

ԋ ᴵ ҵ ᴶ Ї Ҳ
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ɼ

1 Еᶕ ש ᴌ Ί UEɻU3D Ὶל

Ї Ї ᵲ 1080pװҏⅎ

ɼ

2 ֢Ὺ Е Ѓ Е.exeɻApkЄЇ

ᴌЃ ЄЇ ∕ᵲ ЃPDF ЄЇ┼ᵲ

Їװ ֢ԝ ɼ

Ѓ3Є ᵲ

ԓ ғ ᾣ Ї ┼ᵲҎ

ᵲЇ Ԑɻᴶ ֥Ї ɻ3D ɻ

꜠ Ї Ὺ ɼ

1 Е ᶱ 3ŀ5 Ғ Ї

FBX ᴌɻ Ї ҏᴶɼ

2 ֢Ὺ Е∕ᵲ ЃPDF ЄЇ┼ᵲ Ї

∕ᵲ ɼ

Ѓ4Є ᴌ/

ῗԓ ῗ ֥ҟ ᴌ

Ї ᶱ ɻ ɻԝ꜠ᵩ ꜗ Ї Ḉ ԋ ӥ

ɼ

1 Е Ӏ ᵲ Ѓ iOSɻAndroidЄ

Ѓ Ḫɻ מ ɻ ЄЇ Ḧ Ғ ҏ
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Ж Ғ ⅎ ɻ Ї

ᶱᴮ ᵩ ɼ

2 ֢Ὺ Е∕ᵲ ЃPDF ЄЇ┼ᵲ Ї

∕ᵲ ɼ

Ѓ5Є ∕

ԓ ғ ᾣ ∕֥ ∕ᵲЇ

ש ғᴶ Ї ┼ᵲ

∕֥ Ї ɻ Ї ∕ ғ ⱵЇӤ

ָԋ ᴶ ҅ ֥ɼ

1 Е ֢ Ѓ1ŀ5 ЇJPG ЄЇ

ἥ Ғᵤԓ 3000pЇ Ғᵤԓ 2000pɼ

2 ֢Ὺ Е ɻ∕ᵲ ЃPDF ЄЇװ

┼ᵲ ɼ

（二）“元宇宙”数字作品专项赛道

1. ב

Їᾣ ᵲҿ Ї

ҿ ∕ ᵩɼҿԋ ҅ ꜠ᾣ

ғ Ї ֥ 3D Ί Ⱶ ԎⱵЇ

Ὴ ᵩ ᵲ ∕ ⌡ “ᾣ

”Ҙ ɼ ∕ ⱵЇ
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יִ ֥ 3D Ί O2Builderɻᾣ ᾣ

ῗᵲ ∕ᵲЇ ꜠ᾣ ∕ ғ ɼ

2. Ӏ

Ѓ1Єᾣ

⌐ O2Builder ᾣ Ї Ί ∕

Ⱶ ᾣ Ї ɻ ש ɻ қ ɼ

Ѓ2Єᾣ ԝ꜠ᵩ

ᾣ Ї Ί ҵ ԝ꜠ꜗ ᾣ

Ї ᶱ ᵩ Ї ֢ɻ ɻ

ɼ

Ѓ3Єᾣ Ὺ ∕ᵲ

ᴶװ ɻ ש ᴰ ҿ Ї⌐ ᾣ

∕ᵲΊ ᴍẅ Ὺ Ї ɻ ₴ɻ

ᵲ ɼ

Ѓ4Єᾣ ∕

ᾣ Ҳ ῗ ῇ Ї

ɻ ֢ԝ ɻ Ї ꜠ᾣ ∕

ғ ɼ

3.ᵲ

Ѓ1Є

֢ ԓO2Builder ᾣ ∕ ᾣ
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ᵲ Ї ɻ ɻᾩ Ж ⌡ Е ԓ

Ⱶ ɻ IP қ Ї יִ ԓ

Ҳ ᴰ ∕ 。

Ѓ2Єԝ꜠

֢ ԓᾣ ԝ꜠ ᵲ Ї ᴌ

ɻ ᵲ ɻ ɼ

Ѓ3ЄῪ ∕ᵲ

֢ ԓᾣ Ὺ ∕ᵲᵲ Ї ɻ

₴ Ї ∕ᵲ ɻ ɻ∕ ɼ

Ѓ4Є

֢ῗԓᾣ ∕ Ї ɻ

ɻ ⅎ DEMOᵲ ɼ

（三）AIGC类数字创意作品创作

1. ב

ָ ғ ЇAIGCЃָ

Ὺ Є └ԋ ɼ ╦Ї Ὺ

ᴗҟ ₴ԋ AIGC Ї ֙ Ғ׃ҿ ҟ ᶱԋ

ЇӤҿ ᵩ ԋ ɼҿԋ

יִ AIGC ∕ ғ Ї Ὴ

ᵩ ᵲ ∕ ⌡ ŅAIGC ∕ ᵲ
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∕ᵲņҘ ɼ ŅAIװ Ї∕ ņҿ

Ӏ Ї ∕ ⱵЇḌ AIGC

ᵩ ғ ɼ

2. Ӏ

╦ AIGC Ї ᵜ

Ғ ԓװҐ Е

Ѓ1ЄAIGC ∕ᵲҲ

AIGC Ї ᵲ₴Ί⧵װ ∕

ᵲ Ї AI ɻAI ӕɻAI ɼᵲ

ᵩ AI ғ ∕ᵲ Ї ₴ ∕

ɼ

Ѓ2ЄAIGC ꜠ ᵩῪ ∕

װ AIGC ᵩῪ ∕ᵲҲ Ї

AI ɻ ἥɻ Ὺ Ї∕ᵲ₴ ɻ

ᵩᵲ ɼᵲ ᵩ AIGC ҵ ᵩῪ ɻ ᵩ

ᴍẅɼ

Ѓ3ЄAIGC ֢ԝᵩ

ῗװ AIGC ֢ԝ Ї ԓ

AIGC ꜡ ɻ ┼ ɼᵲ ᵩ AIGC

ɻḈ ᵩ Їװ Ὶ ֢ԝᵩ
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3.ᵲ

ᵲ Ї ᵲ ∕ᵲЇ

ᵜҒ ԓЕ

Ѓ1Є ᵲ

AI ɻAI ӕɻAI Ί ∕

ᵲ ɼ

Ѓ2Є ᵩ ᵲ

AIGC ∕ᵲ ɻ ᵩᵲ Ї

ɻ ἥɻ ɻ֢ԝ ꜠ ɼ

Ѓ3Є ֢ԝ ᵲ

ԓ AIGC ꜡ ɻ ┼ Ί

Ḉ ֢ԝ֥ ɼ

（四）“红色之旅 追梦铸魂”专项赛道

1. ב

ҿ ῇ ῗԓŅ ⌐ ɻ ᴶ

ɻ ᴶ ņ Ї ⌡

Ņ Ӑ ņҘ ɼ יִ ⌐

∕ Ї ῇ Ὺ Ї

Ї∕ᵲ₴Ί ∕ ɻ Ⱶ ᴶ ᴍẅ ᵲ ɼ

2. Ӏ
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Ѓ1Є ᵩ ᵲ

꜠ ɻԝ꜠ ɻVR/AR ᵲ Ї ∕

ғ ɼ

Ѓ2Є ԝ꜠

APPɻ ɻ Ї ᶱ

ӥɻᴶ ɻԝ꜠ᵩ ꜗ ɼ

Ѓ3Є ᵲ

ɻ ɻ Ї ԐЇJ Ї

ᵲ Ⱶ ᴶ ɼ

Ѓ4Є ∕ ᵲ

ɻ ∕֥ ɻ Ї ғ ש

Ї∕ᵲ₴Ί ᴍẅ ӎ ᵲ ɼ

4.Ὶל

ᵲ ԓ∕ᵲ Їᴥ Ӏ

∕ᵲЇ יִ └Ҳ Ҳ ∕ᵲɼ

（五）“乡村振兴 科创赋能”专项赛道

1. ב

א ᴰЇ ҿ ꜠ ᴰ Ⱶ ɼ

₴ “ ῘЇӦ Ῐ” Ї Ӧ Ῐ

ԍԋ ɼҿԋ ҅ ЇῊ ᵩ ᵲ
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∕ ⌡ “Ӧ Ῐ ∕ ”Ҙ Їװ יִ

∕ └

Ӧ Ῐ ᴵ Ҳ ɼ

2. Ӏ

ԓŅӦ Ῐņ Ņ   ņ ῗ Ї

ᵜҒ ԓװҐ Е

Ѓ1ЄӦ ŀŀ

Ї Ḧ Ӧ Ї Ӧ

Ї Ӧ ⱵЖ

ЃVRЄɻ ЃARЄ Ї Ӧ  ҟ

Ї ᴭ ҹῚ Ӧ ɼ

Ѓ2ЄӦ ŀŀ ∕ ᴶ

⌐ ∕ Ї Ӧ ᴶ ɻ Ḡ

∕ ЇḦ ᴶ Ӧ ֥Ж Ӧ

ɻ Ḡ ԝ꜠ ɻӦ ᴶ ɼ

Ѓ3ЄӦ ŀŀ ꜡ⱵӦ Ῐ

Ӧ Ї ∕ Ї∕ Ӧ

ᵩ Ї Ї Ӧ Ⱶ

ԎⱵЖ⌐ ЃVRЄɻ ╦ Ї Ӧ

ᵩ Ї Ί Ӧ

Ї ָῗ ғӦ Ῐɼ
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Ѓ4ЄӦ ∕ŀŀ Ӧ

ῗ Ӧ ∕ Ӧ Ї Ӧ

ɻᴮ Ӧ ɻḌ Ӧ ֥ҟ ɼᵲ

Е Ӧ ɻӦ  ҟ ꜙ ɻӦ

ꜙ ɼ

3.ᵲ

ᵲ Ї ᵲ ∕ᵲЇ

ᵜҒ ԓЕ

Ѓ1Є ᵩ ᵲ

ЃVRЄɻ ЃARЄᵩ ᵲ ɻ ꜠ ɻ

ԝ꜠ Ї ᾥⅎᵩ Ӧ ɻ Ⱶɼ

Ѓ2Є

ᶱ Ӧ ɻ Ḧ ”

Ї ɻ ᴌ ɻ ᴌ ɼ

Ѓ3Є ∕ ֥

∕֥ ɻ ֥ ɻ ӕɻ ꜠ Ї

ῇӦ ᾣ ∕ ɼ

Ѓ4Є ᵲ

Ӧװ ɻ ҿӀ ɻ ᵲ

Ї ᵲ Ⱶ ᴶ ɼ
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4.Ὶל

ᵲ ᵜҒ ԓҏ └ ɻ ɻ ɻ

֥ Їᵲ ᵩ ∕ Ӧ ῘҲ

∕ Ї ᵲ ∕ Ж

⌡ יִ └Ҳ Ҳ ∕ᵲɼ

（六）“民族文化 创新表达”专项赛道

1. ב

Ὴ ש ҐЇ ᴶ ғ∕ ҿԋ҅ү

ɼ ҅ү ɻ҅ү Ї ꜠

ῗ Ⱶ ɼҿԋ ῇ ӥ ӫ ῗԓŅ

Ҳ ΐ ᵩ ņ Ї ᴮ ∕

Ї Ὴ ᵩ ᵲ ∕ ⌡ Ņ

∕ ņҘ ɼ ∕

∕ ⱵЇ ∕ Ї ꜠ ∕

ᴶ ғ Ї ҅ Ҳ Ὴ ΐ ᵩ ɼ

2. Ӏ

ԓŅ ᴮ ∕ Ї Ҳ Ὴ

ΐ ᵩ ņ ῗ Ї ᵜҒ ԓװҐ Е

Ѓ1Є ᴶ ᾣ ש

ῇ ᴶ Ҳ ᾣ Ї ɻ ɻ ӕɻ
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Ї⌐ ∕ ש ɼ

Ѓ2Є ᵩ
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ᵩ Ї ᴭ ҹῚ Ⱶɼ
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